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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. 
Владение понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др, владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний являются общепредметными умениями. При изучении любого предмета от учащихся требуются: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования. Общие методологические аспекты широкого класса компьютерных моделей позволяют исследовать механизм явления, протекающие в реальном объекте с большими или малыми скоростями, когда в натурных экспериментах с объектом трудно (или невозможно) проследить за изменениями, происходящими в течение короткого времени или когда получение достоверных результатов сопряжено с длительным экспериментом. При необходимости машинная модель “растягивает” или “сжимает” реальное время, так как машинное моделирование связано с понятием системного времени, отличного от реального. Кроме того, с помощью машинного моделирования можно обучать принятию решений в управлении объектом.

Учащиеся должны уметь работать с моделями в математике, физике, литературе, биологии и т.д., использовать в практической деятельности. Развитие алгоритмического мышления необходимо для профессиональной деятельности в современном обществе. Поэтому важно сформировать знания об алгоритмических конструкциях, основных алгоритмических структурах, умения составлять и записывать алгоритмы. 
Характеристика программы

Программа «Моделирование и алгоритмика» рассчитана на учащихся 7 классов,  составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».Занятия проводятся по 1 часу 1 раз в неделю. Все занятия проходят в компьютерном классе с одновременной отработкой теоретических знаний на компьютере, без деления на лекционную и практическую часть. Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием разнообразных дидактических игр, дистанционных технологий обучения, исследовательских и проектных работ, сетевых проектов различного уровня.
Срок освоения программы – 1 год. 

Объем курса ​​– 36 часов. 

Программа 

Цель программы:

Формирование понимания таких общеучебных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; владения информационным моделированием как основным методом приобретения знаний, развитие алгоритмического мышления
Задачи программы: 

1. создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепред​метных понятий, как «объект», «система», «модель», «ал​горитм», «исполнитель» и др.;
2. сформировать у учащихся умения и навыки информацион​ного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-симво-лическую модель; умение строить разнообразные информа​ционные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоя​тельно перекодировать информацию из одной знаковой си​стемы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

3. сформировать у учащихся основные универсальные уме​ния информационного характера, такие как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходи​мой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное со​здание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

4. сформировать у учащихся широкий спектр умений и на​выков использования средств информационных и ком​муникационных технологий для сбора, хранения, преоб​разования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инстру​ментальных средств;

5. воспитывать ответственное и избирательное отношение к информации; 

6. сформировать у учащихся основные умения и навыки само​стоятельной работы, первичные умения и навыки исследо​вательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;
7. сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрос​лыми: умение правильно, четко и однозначно формулиро​вать мысль в понятной собеседнику форме; умение работы в группе; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Требования к уровню освоения содержания дисциплины 

•   для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состоя​ния;

•   называть отношения, связывающие данный объект с дру​гими объектами;

•   осуществлять деление заданного множества объектов на классы  по  заданному  или  самостоятельно  выбранному признаку — основанию классификации;

•   понимать смысл терминов  «система»,  «системный под​ход», «системный эффект»;

•   приводить  примеры  материальных,   нематериальных  и смешанных систем;

•   понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

•   иметь представление о назначении и области применения моделей;

•   различать натурные и информационные модели, приво​дить их примеры;

•   приводить примеры образных, знаковых и смешанных ин​формационных моделей;

•   уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграм​мы и т. д.;

•   знать правила построения табличных моделей, схем, гра​фов, деревьев;

•   знать основные правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее созда​ния;

•   осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

•   приводить примеры формальных и неформальных испол​нителей;

•   давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, сис​тему отказов, режимы работы;

•   осуществлять управление  имеющимся формальным  ис​полнителем;

•   выполнять операции с основными объектами операцион​ной системы;

•   выполнять основные операции с объектами файловой сис​темы;

•   уметь применять текстовый процессор для создания сло​весных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

•   уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных ин​формационных моделей;

•   выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

•   создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столб​чатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

•   для поддержки своих выступлений создавать мультиме​дийные презентации,  содержащие образные,  знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:
· Базисный учебный план общеобразовательных учреждений Российской Федерации, утвержденный приказом Минобразования РФ № 1312 от 09.03.2004 (в ред. Приказов Минобрнауки РФ от 20.08.2008 N 241, от 30.08.2010 N 889, от 03.06.2011 N 1994, от 01.02.2012 N74)

· Приказ Министерства образования Нижегородской области от 31.07.2013 №1830 «О базисном учебном плане общеобразовательных организаций Нижегородской области на переходный период до 2021 года».

· Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2014/15 учебный год
· Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босова.
Место курса в образовательном процессе

Рабочая программа курса ГИЗ по информатике для 7 класса создана на основе авторской

программы Л.Л. Босовой. Курс ориентирован на учащихся 7 классов общеобразовательной школы, желающих расширить свои представления об информатике, работая в группе, и учащихся, для которых требуется индивидуальная работа для приобретения знаний и умений по основам информатики.
Данный курс направлен на удовлетворение познавательных интересов учащихся, 
способствует развитию логического мышления учащихся, использует целый ряд межпредметных связей, позволяет овладеть различными способами познавательной деятельности. В каждом разделе курса имеются задания на актуализацию и систематизацию знаний учащихся, содержание курса способствует решению задач самоопределения ученика в его дальнейшей профессиональной деятельности.
Методы обучения:

· Объяснительно-иллюстративные.

· Репродуктивные.

· Проблемные.

· Частично-поисковые.

· Метод программированного обучения.

· Исследовательские.
· Метод проектов, в том числе сетевых проектов
Формы обучения:

· лабораторно-практические занятия;

· Групповые формы обучения:

· групповая работа;

· групповые творческие задания;

· групповая лабораторно-практическая работа

· работа команды в сетевых проектах

· Индивидуальные формы работы в классе и дома:

· индивидуальные задания.

Методы преподавания и учения

В основу работы с учащимися по изучению курса «Основы информатики» может быть положена методика, базирующаяся на следующих принципах развивающего обучения:

· принцип обучения на высоком уровне трудности;

· принцип ведущей роли теоретических знаний;

· принцип концентрированности организации учебного процесса и учебного материала;

· принцип группового или коллективного взаимодействия;

· принцип полифункциональности учебных заданий.

Место предмета в учебном плане

Данный курс является курсом для индивидуально-групповых занятий с обучающимися.

Входит в состав базового обучения на средней ступени школы.

Содержание курса.

1. Объекты и их имена

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. Основные объекты операционной системы Windows. Работа с текстовыми объектами.
2. Информационное моделирование

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
3. Алгоритмика

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Работа в середе Кумир.
Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

I. Перечень учебно-методического обеспечения

II. Программы

III. Технические средства обучения

· Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

· Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

· Колонки (рабочее место учителя).

· Микрофон (рабочее место учителя).

· Проектор.

· Лазерный принтер черно-белый.

· Сканер.

· Модем ADSL

· Локальная вычислительная сеть.

IV. Программные средства

· Операционная система Windows

· Браузер Yandex

· Офисное приложение Microsoft Office, включающее текстовый процессор, программу разработки презентаций, электронные таблицы, систему управления базами данных.
- Среда Кумир
· другие программы.
Тематический план учебной дисциплины

	№ занятия
	Тема занятия
	Групповая работа
	Индивидуальная работа
	Дата

	Объекты и ситемы

	1. 
	Объекты и их имена. 


	
	
	

	2. 
	Признаки объектов.


	
	
	

	3. 
	Отношения объектов. 


	
	
	

	4. 
	Разновидности объектов и их классификация.
	
	
	

	5. 
	Состав объектов.


	
	
	

	6. 
	Системы объектов. 


	
	
	

	7. 
	Система и окружающая среда.
	
	
	

	8. 
	Персональный компьютер как система.
	
	
	

	9. 
	Работа с текстовыми объектами
	
	
	

	Информационное моделирование

	10. 
	Модели объектов и их назначение.


	
	
	

	11. 
	Информационные модели.


	
	
	

	12. 
	Словесные информационные модели.
	
	
	

	13. 
	Работа со словесными моделями
	
	
	

	14. 
	Многоуровневые списки. 


	
	
	

	15. 
	Математические модели.


	
	
	

	16. 
	Табличные информационные модели.
	
	
	

	17. 
	Простые и сложные таблицы
	
	
	

	18. 
	Табличное решение логических задач.
	
	
	

	19. 
	Вычислительные таблицы. 
	
	
	

	20. 
	Электронные таблицы. 


	
	
	

	21. 
	Графики и диаграммы.

	
	
	

	22. 
	Многообразие схем.


	
	
	

	23. 
	Информационные модели на графах.
	
	
	

	24. 
	Деревья.


	
	
	

	25. 
	Работа с графическими моделями
	
	
	

	Алгоритмика

	26. 
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.
	
	
	

	27. 
	Исполнитель Чертежник.

Управление Чертежником. 
	
	Работа в среде Кумир.
	

	28. 
	Исполнитель Чертежник.

Использование вспомогательных алгоритмов. 
	
	Работа в среде Кумир
	

	29. 
	Исполнитель Чертежник.

Цикл повторить n раз. 


	
	Работа в среде Кумир
	

	30. 
	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 
	
	
	

	31. 
	Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 
	
	
	

	32. 
	Простые и составные условия
	
	
	

	33. 
	Исполнитель Робот.

Ветвление. 
	
	
	

	34. 
	Задачи на составление алгоритмов для исполнителей
	
	
	

	35. 
	Итоговое занятие
	
	
	


Материально-техническое обеспечение реализации

программы.

Программы – Microsoft Windows (Word, PowerPoint, Paint). 
Технические средства - мультимедийный проектор; компьютеры; CD-диски, Интернет; музыкальный центр; магнитофон; телевизор; фотоаппарат.

Основная литература

1. Концепция модернизации российского образования на период до 2010 года (Приложение к приказу Минобразования России от 11.02.2002 № 393) 

2. .Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Начальное общее образование./ Министерство образования Российской Федерации. – Москва, 2004

3. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Стандарт начального общего образования по технологии// Начальная школа, 2004. - № 9,10.

4. Шафрин Ю.А. Информационные технологии: В 2 ч. Ч.2: Офисная технология и информационные системы. - М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012. - с.336. 

Дополнительная и справочная литература

1. Максимова Л. Г. Социально-культурологический подход в преподавании пропедевтического курса информатики// Информатика и образование. – М. 2012. № 12 С. 25-27.

2. Малых Т.А. Информационная безопасность молодого поколения // Профессиональное образование. Столица. – М.2012. № 6. С.30.

Литература для обучающихся

1. «Информатика. Основы компьютерной грамоты. Начальный курс» под ред. Н.В. Макаровой, Питер, 2014 г.

Ожидаемый результат: По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы на компьютере и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. 

Формы контроля. 

Написание и иллюстрирование статей (WORD, POINT), редактирование текстов, создание презентаций POWER POINT, конкурсы работ учащихся, презентации и т.д. 
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